Earthdawn Game Master Sheet


©William Arnold <arn@netcom.com>�
�
General Info�
Statistics�
Attacks�
Combat Statistics�
�
Name: � FORMTEXT ��Boreal��
Dexterity	�
� FORMTEXT ��12(13)��
� FORMTEXT ��6��
Method�
Att�
Dmg�
Physical Defense Value�
� FORMTEXT ��9��
�
Player: � FORMTEXT ��Beth��
Race: � FORMTEXT ��Windling��
Strength	�
� FORMTEXT ��7��
� FORMTEXT ��4��
Unarmed�
� FORMTEXT ��8��
� FORMTEXT ��4��
Spell Defense Value�
� FORMTEXT ��7��
�
Discipline�
Circle�
Toughness	�
� FORMTEXT ��14��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��Claw Shape��
� FORMTEXT ��8��
� FORMTEXT ��8��
Social Defense Value�
� FORMTEXT ��9��
�
� FORMTEXT ��Beastmaster��
� FORMTEXT ��2��
Perception	�
� FORMTEXT ��13��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��Knife��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��5��
Normal/Mystical Armor�
� FORMTEXT ��5�/� FORMTEXT ��1��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Willpower	�
� FORMTEXT ��13��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��Dagger��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��6��
Initiative Step�
� FORMTEXT ��5��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Charisma	�
� FORMTEXT ��16��
� FORMTEXT ��7��
� FORMTEXT ��Windling Bow��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��7��
Recovery Tests�
� FORMTEXT ��3��
�
Notes�
Karma


�
damage�
Recovery Dice�
� FORMTEXT ��d10��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Current:�
Wounds:�
Wound Threshold�
� FORMTEXT ��10��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Cost:	� FORMTEXT ��5��
Damage:�
Unconsciousness Rating�
� FORMTEXT ��34��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Action Dice:	� FORMTEXT ��d10��
Blood Magic:	� FORMTEXT ��0��
Death Rating�
� FORMTEXT ��43��
�
major Talents & Skills�
Spells�
�
� FORMTEXT ��Animal Bond��
� FORMTEXT ��8��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��None��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��Astral Sight��
� FORMTEXT ��6��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��Dominate Beast��
� FORMTEXT ��8��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��Tracking��
� FORMTEXT ��7��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��Animal Training��
� FORMTEXT ��8��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��Creature Analys.��
� FORMTEXT ��7��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�



General Info�
Statistics�
Attacks�
Combat Statistics�
�
Name: � FORMTEXT ��Thud��
Dexterity	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Method�
Att�
Dmg�
Physical Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
Player: � FORMTEXT ��–––––��
Race: � FORMTEXT ��–––––��
Strength	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Unarmed�
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Spell Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
Discipline�
Circle�
Toughness	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Social Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Perception	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Normal/Mystical Armor�
� FORMTEXT ��––�/� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Willpower	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Initiative Step�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Charisma	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Recovery Tests�
� FORMTEXT ��––��
�
Notes�
Karma


�
damage�
Recovery Dice�
� FORMTEXT ��–––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Current:�
Wounds:�
Wound Threshold�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Cost:	� FORMTEXT ��––��
Damage:�
Unconsciousness Rating�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Action Dice:	� FORMTEXT ��–––��
Blood Magic:	� FORMTEXT ��––��
Death Rating�
� FORMTEXT ��––��
�
major Talents & Skills�
Spells�
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�



General Info�
Statistics�
Attacks�
Combat Statistics�
�
Name: � FORMTEXT ��–––––��
Dexterity	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Method�
Att�
Dmg�
Physical Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
Player: � FORMTEXT ��–––––��
Race: � FORMTEXT ��–––––��
Strength	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Unarmed�
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Spell Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
Discipline�
Circle�
Toughness	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Social Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Perception	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Normal/Mystical Armor�
� FORMTEXT ��––�/� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Willpower	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Initiative Step�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Charisma	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Recovery Tests�
� FORMTEXT ��––��
�
Notes�
Karma


�
damage�
Recovery Dice�
� FORMTEXT ��–––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Current:�
Wounds:�
Wound Threshold�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Cost:	� FORMTEXT ��––��
Damage:�
Unconsciousness Rating�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Action Dice:	� FORMTEXT ��–––��
Blood Magic:	� FORMTEXT ��––��
Death Rating�
� FORMTEXT ��––��
�
major Talents & Skills�
Spells�
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�



Earthdawn Game Master Sheet


©William Arnold <arn@netcom.com>�
�
General Info�
Statistics�
Attacks�
Combat Statistics�
�
Name: � FORMTEXT ��–––––��
Dexterity	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Method�
Att�
Dmg�
Physical Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
Player: � FORMTEXT ��–––––��
Race: � FORMTEXT ��–––––��
Strength	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Unarmed�
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Spell Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
Discipline�
Circle�
Toughness	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Social Defense Value�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Perception	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Normal/Mystical Armor�
� FORMTEXT ��––�/� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Willpower	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Initiative Step�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Charisma	�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��––��
Recovery Tests�
� FORMTEXT ��––��
�
Notes�
Karma


�
damage�
Recovery Dice�
� FORMTEXT ��–––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Current:�
Wounds:�
Wound Threshold�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Cost:	� FORMTEXT ��––��
Damage:�
Unconsciousness Rating�
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
Action Dice:	� FORMTEXT ��–––��
Blood Magic:	� FORMTEXT ��––��
Death Rating�
� FORMTEXT ��––��
�
major Talents & Skills�
Spells�
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
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� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
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� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
�
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� FORMTEXT ��–––––��
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� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
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� FORMTEXT ��––��
�
� FORMTEXT ��–––––��
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� FORMTEXT ��–––––��
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� FORMTEXT ��–––––��
� FORMTEXT ��––��
Willpower	�
� FORMTEXT ��–––––��
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